Załącznik nr 1 do zapytania ofertowego – wzór formularza ofertowego
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                     (miejscowość, data)
FORMULARZ OFERTOWY
Dane Zamawiającego
Nazwa organizacji:KATOLICKI UNIWERSYTET LUBELSKI JANA PAWŁA II, Al. Racławickie 14, 20-950 Lublin
e-mail: oi@kul.pl
tel.: 81 4454166, 4453985
Dane Wykonawcy
Nazwa/Imię i nazwisko: ……………………………………………………………………………..…………………
Adres/Siedziba/miejsce zamieszkania:  …………………………………………………………………………
Adres do korespondencji: ………………………………………………………………………………………...…
E-mail: ………………………..………… Nr telefonu: ………………………………...…………………………
I. Nazwa i nr zamówienia: zamówienie na dostawę gier do pomieszczenia Common Room nr OI-9/2017 z dnia 21 kwietnia 2017 r. w ramach projektu „Otwarta Integracja” współfinansowanego ze środków Unii Europejskiej w ramach Funduszu Azylu Migracji i Integracji.

II. Szczegóły dotyczące realizacji zamówienia:

a) Zamówienie polega na dostawie następujących zestawów gier planszowych, interaktywnych i 
towarzyskich:

1. SZACHY - szachy klasyczne w drewnianej skrzynce z zapięciem, plansza o wymiarach 35 cm x 35cm lub większe – 3 sztuki szachów;

2. WARCABY - warcaby drewniane, plansza o wymiarach min. 24 x 25 cm, kaseta do przechowywania pionków – 3 sztuki;

3. GRA MONOPOLY lub równoważna – gra klasyczna (np. o Krakowie), parametry: 1 plansza, min. 6 pionków, karty typu Tytuł Własności, typu Szansa i inne, plik banknotów typu Monopoly, domki, hotele, 2 kostki do gry, instrukcja – 1 sztuka;

4. GRA DOBBLE – klasyczna wersja powyżej 6. roku życia (karty w pudełku, z instrukcją) – 3 sztuki;

5. KARTY „UNO” – zestaw zawierający 108 kart i instrukcję w języku polskim - 3 sztuki;

6. KARTY DO GRY – karty klasyczne do gier karcianych, duża talia, 54 lub 55 kart (od 2 do Jokera). Karty wykonane z papieru w tekturowym opakowaniu (motyw na odwrocie kart – do uzgodnienia) – 3 komplety;

7. GRA KALAMBURY – klasyczna ,gra dla dorosłych, zawiera co najmniej 150 kart z hasłami do odgadywania, karty oznaczające kategorie, pionki, kostkę, planszę oraz instrukcję gry w języku polskim - 1 sztuka;

8. GRA EDUKACYJNA “Jakie to flagi" lub równoważna – gra zawiera planszę do gry, co najmniej 200 kart flag i kart zadań, 4 pionki, 1 kostkę, żetony, klepsydrę, notes oraz instrukcję - 1 sztuka;

9. GRA „FARMER” lub równoważna – gra zawiera 2 różne kostki, co najmniej 120 kartoników z obrazkami zwierząt, tabela wymian oraz instrukcję - 2 sztuki;

10. GRA "DOOKOŁA ŚWIATA" lub równoważna  – gra edukacyjna, zawiera 2 dwustronne plansze do gry, żetony, tarcza oraz instrukcja i dziennik - 1 sztuka;

11. GRA "POZNAJ ŚWIAT" lub równoważna  – gra edukacyjna, zawiera: plansze, kartoniki – co najmniej 120 sztuk, notes, instrukcja  – 1 sztuka;

12. GRA "WSZYSTKIE PAŃSTWA ŚWIATA" lub równoważna – gra edukacyjna, zawiera: plansza do gry, co najmniej 200 kart, co najmniej 30 pionków, instrukcja - 1 sztuka.

b) Możliwe jest złożenie oferty cenowej tylko na wszystkie gry. Oferty częściowe nie będą rozpatrywane.

c) Dostawa całego zamówienia do siedziby Zamawiającego w Lublinie nastąpi nie później niż 21 dni od dnia podpisania umowy. Oferent przedstawi cenę brutto, która zawiera wszelkie koszty związane z realizacją całości zamówienia, w tym koszt dostawy. Przez cenę brutto rozumie się cenę netto wraz z podatkiem VAT za wykonanie całości zamówienia.

III. Oświadczam, iż zapoznałem się i akceptuję warunki dotyczące realizacji przedmiotu zamówienia przedstawione w zapytaniu ofertowym.

IV. Oferuję wykonanie przedmiotu zamówienia za: cenę netto ………………… zł (słownie: ….……………………………….), cenę brutto ………………… zł (słownie: ……………………………………….……….).
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V. Oświadczam, że wyrażam zgodę na udostępnienie moich danych osobowych przez Katolicki Uniwersytet Lubelski Jana Pawła II w celu monitoringu, sprawozdawczości i audytu realizowanego projektu, wyłącznie podmiotom uprawnionym do prowadzenia powyższych czynności lub ich przedstawicielom  zgodnie z ustawą z dnia 29 sierpnia 1997r. o ochronie danych osobowych (Dz.U. 1997 nr 133 poz. 883 z późn. zm.).

VI. Załącznikami do niniejszego formularza ofertowego stanowiącego integralną część oferty są :

1. oświadczenie o spełnianiu warunków udziału w postępowaniu oraz o tym, że Wykonawca nie jest powiązany osobowo lub kapitałowo z Katolickim Uniwersytetem Lubelskim Jana Pawła II, wypełnione wg wzoru stanowiącego Załącznik nr 2 do zapytania ofertowego;

2. pełnomocnictwo do działania w imieniu wykonawcy, o ile prawo do reprezentowania wykonawcy w powyższym zakresie nie wynika wprost z dokumentu rejestrowego;

3. aktualny odpis z właściwego rejestru / odpis z centralnej ewidencji i informacji o działalności gospodarczej*, wystawiony nie wcześniej niż 6 miesięcy przed upływem terminu składania ofert.

* Niepotrzebne skreślić

………….……………………………………….

  podpis osoby uprawnionej
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Projekt „Otwarta Integracja”
współfinansowany w ramach Programu Krajowego Funduszu Azylu Migracji i Integracji
BEZPIECZNA PRZYSTAŃ

[image: image1.png]