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Zatacznik nr 1j do SIWZ
Nr sprawy: AZP-240/PN-p221/22/2018

Dotyczy postepowania o udzielenie zamdwienia publicznego o wartosci szacunkowej przekraczajacej 221 000 EURO
prowadzonego w trybie przetargu nieograniczonego pn.: Ustugi przeprowadzenia szkolen w ramach projektu ,Zintegrowany
Program Podnoszenia Kompetencji studentow i pracownikow Katolickiego Uniwersytetu Lubelskiego Jana Pawta II"

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA - CZESCI 10
pn.: Ustuga przeprowadzenia szkolen w zakresie ,,Pakiet grafiki komputerowej (Photoshop, lllustrator, Corel DRAW,
InDesign)” w ramach projektu , Zintegrowany Program Podnoszenia Kompetencji studentéw i pracownikow Katolickiego
Uniwersytetu Lubelskiego Jana Pawfa II”

1. SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA
Przeprowadzenie zaje¢ ,Pakiet grafiki komputerowej (Photoshop, Illustrator, Corel DRAW, InDesign)” w ramach projektu

LZintegrowany Program Podnoszenia Kompetencji studentow i pracownikéw Katolickiego Uniwersytetu Lubelskiego Jana

Pawta I1I” dofinansowanego z Funduszy Europejskich w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

W roku akademickim 2018/19 przewiduje sie realizacje nastepujgcych zaje¢ dla pracownikdow kadry dydaktycznej KUL:
»Szkolenie: pakiet grafiki komputerowej (Photoshop, lllustrator, CorelDRAW, inDesign)” (130h, 1 grupa,
6 oséb/grupa) dla 6 os6b, w wymiarze 130 godzin szkoleniowych (dydaktycznych).

Minimalny zakres tematyczny szkolenia:

1) Adobe Photoshop
» Szkolenie Adobe Photoshop — informacje ogdlne
Poznanie grafiki bitmapowe;j
Formaty plikéw graficznych
Poznanie Adobe Bridge
Tworzenie nowego dokumentu i otwieranie zdjecia
Malowanie w programie Photoshop
Poznanie tajnikow retuszu
Zaznaczanie wybranych obszaréw obrazu
Edytowanie zaznaczenia
Stosowanie zaznaczenia automatycznego
Poznanie zaawansowanych technik retuszu
Wygtadzanie skéry
Korygowanie sylwetki i ciata
Poznanie warstw
Edytowanie warstw
Tworzenie wizualizacji reklamowej
Poznanie Quick Mask - szybkiej maski
Poznanie narzedzia zarzgdzania jasnoscig i kontrastem
Poznanie narzedzia edycji barw
Poznanie masek barw
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Tworzenie réznorodnych montazy z uzyciem masek
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Style warstw i efekty specjalne

Wyostrzanie obrazéw

Dodawanie tekstow

Zapisywanie efektdw swojej pracy

Zarzadzanie kolorem w aplikacjach Adobe
Projektowanie z zuzyciem palety Layer Comps (Kompozycji barw)
Tworzenie stykdéwki i panoramy

Poznanie zasad retuszu z uwzglednieniem perspektywy
Zaawansowane narzedzia pracy z perspektywa
Poznanie Smart Objects (Obiekty inteligentne)
Zaawansowane wykorzystanie obiektow inteligentnych
Wykorzystanie efektéw i filtrow na warstwach typu Smart Object
Poznanie zaawansowanych metod tworzenia selekcji
Budowanie $ciezek

Tworzenie ksztattow wektorowych

Pracowanie z kanatami wektoréw

Pracowanie z kanatami koloréw

Gtebsze spojrzenie na prace z maskami

Edytowanie masek

Wykorzystanie zaawansowanych metod korekcji obrazu
Praktyczne metody korekcji obrazu

Poznanie zaawansowanych narzedzi retuszu
Wykorzystanie biblioteki

Poznanie zaawansowanych metod edycji warstw
Prostowanie zdje¢ i wprowadzanie korekty znieksztatcen obrazu
Wykorzystanie tekstu

Poznanie zmiennych

Stosowanie dziatan automatycznych

Budowanie ztozonych operacji automatycznych
Poznanie Swiata Camera Raw

Tworzenie i edycja obiektéw 3D

Poznanie podstaw tworzenia animacji

2) Adobe lllustrator
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Adobe lllustrator — informacje ogdlne

Poznanie grafiki wektorowe;j

Tworzenie nowego dokumentu

Rysowanie prostych figur wektorowych

Zarzadzanie wielkoscig i kolorem obiektow
Grupowanie obiektéw

Poznanie skutecznych sposoboéw zaznaczania
Poznanie sposobow taczenia i dzielenia Sciezek
Budowanie logotypow i piktogramow

Poznanie narzedzia otéwek

Uzywanie pedzi do tworzenia wektorowych ilustracji
Wektorowe przeksztatcenia — poznawanie tajnikow transformac;ji sciezek
Tworzenie przejs¢ i rozmieszczanie obiektéw

Praca z kolorem

Wykorzystanie symboli
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Poznanie masek

Poznanie zasad pracy ze zdjeciami i grafikg bitmapowg
Wektoryzowanie zdjeé

Wprowadzanie tekstéw

Edytowanie tekstow

Tworzenie ztozonych projektéw graficznych

Poznanie zasad uzycia efektow

Zapisywanie efektow wtasnej pracy

Zaawansowane ustawienia dokumentu

Wykorzystanie funkcji Multiple Artboard do tworzenia dokumentéw
Podglad, opcje podgladu, dopasowanie widoku i skréty klawiaturowe
Poznanie Live Paint (Aktywne Malowanie)

Tworzenie ztozonych ksztattéw przy uzyciu narzedzia Live Paint
Poznanie zaawansowanych narzedzi edycji Sciezek

Wykorzystanie zaawansowanych narzedzi przeksztatcania obiektéow
Tworzenie reklam i baneréow

Wykorzystanie maski $ciezki ztozone

Poznanie Opacity Mask (maski przezroczystosci)

Wykorzystanie koloréw dodatkowych

Zaawansowane narzedzi przeksztatcania grafiki bitmapowej w wektorowg
Zaawansowane narzedzi edycji i formatowania tekstéw

Poznanie efektow

Zaawansowane wykorzystanie efektow

Poznanie palety Appereance (Wyglad)

Wykorzystanie palety Layers do tworzenia efektéw specjalnych
Tworzenie wizualizacji 3D

Pracowanie z siatka perspektywy

Poznanie zasad tworzenia wykresow

Zaawansowane opcje zapisu

3) CorelDRAW
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Wprowadzenie

Rysowanie, kontury, wypetnianie i efekty specjalne
PowerTrace — automatyczna zmiana pikseli w krzywe
Praca z tekstem

Grafika pikselowa-Corel Photo-Paint
Przygotowanie projektow

Drukowanie i eksport

Dodatki dostarczane z pakietem

Programy pakietu X8

Grafika wektorowa i efekty specjalne

Praca z tekstem

Grafika pikselowa-Corel Photo-Paint
Przygotowanie projektow

Dodatki dostepne po zalogowaniu

Drukowanie

Sprawdzanie przygotowanych plikéw
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4) InDesign
» Preferencje programu i dokumentu
Obszar roboczy
Dokument
Ramki
Praca z watkami tekstu
Zagadnienia typograficzne
Kolor
Tabele
Tworzenie grafiki wektorowej w InDesignie
Grafika rastrowa w InDesign
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Prace korncowe

Zajecia powinny by¢ przeprowadzone metodg warsztatowg przez trenerdéw (specjalistow - praktykow) z doswiadczeniem
zawodowym, adekwatnym do prowadzonych dziatan.
Zajecia beda odbywac sie w budynkach dydaktycznych KUL udostepnionych Wykonawcy nieodpfatnie.

Wykonawca zobowigzuje sie do:

- przeprowadzenia zaje¢, opracowania i utrwalenia programu zajec¢ zgodnie z przedstawionym planem i harmonogramem przez
Zamawiajgcego (plan zajeé);

- opracowania, utrwalenia i udostepnienia okreslonym przez Zamawiajgcego osobom materiatéw dydaktycznych w zakresie
objetym przedmiotem zajec (np. ¢wiczenia oraz opisy toku pracy wraz z przegladem kluczowych zagadnien);

- prowadzenie dokumentacji szkoleniowej na wzorach Zamawiajgcego, tj. m.in.: dziennikdw zaje¢, list obecnosci podpisywanych
przez stuchaczy podczas kazdego dnia szkoleniowego, protokotéw potwierdzajacych odbiér materiatéw dydaktycznych, testéw
sprawdzajgcych wiedze stuchaczy;

- przygotowania syllabusa zaje¢ zgodnie przedstawionym wzorem przez Zamawiajacego;

Wykonawca bedzie zobowigzany do przeprowadzenia zaje¢ w taki sposdb, by ich poziom i stopied zawansowania byt
dostosowany do potrzeb stuchaczy.

Il. WYCENA PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Cena
Nazwa jednostkowa Stawka Cena. netto . Cena .ertto. Wartos¢ Wartos¢ Wartosé
Lp. przedmiotu llos¢ godz. netto podatku za zreallzowan.le za zreallzowan.le netto podatku VAT brutto
. VAT kursu/szkolenia kursu/szkolenia
wyceny za 1 (jedna) (%) e S — e T (3x4) (5x9) (9+10)
godzine zajec
1 3 4 5 7 8 9 10 11
Przeprowadzenie
1 szkoleniawrazz | ... | . | e | | zt | zt | 2t | e 2t
materiatami
RAZEM

UWAGA! Cena ofertowa jest cenq brutto za wykonanie catosci przedmiotu zamdwienia w danej czesci. Cena ma zawierac
wszystkie koszty pracy, materiatow, sprzetu, opracowan, optat, podatkdow, uzgodnien, dojazdéw oraz inne koszty zwigzane
z wykonaniem przedmiotu zamowienia zgodnie z przepisami oraz wszystkie koszty wynikajqce z realizacji umowy.
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1Il. NAZWA OFEROWANEGO CERTYFIKATU
Oswiadczamy, ze egzamin zewnetrzny bedzie uprawniat do uzyskania nastepujacego certyfikatu: ......ccccceveecerveeiecrsceccecseeenenes
"""""""""" (miejscowost idata) T (Podpis i pieczatka osoby/osoh upowaznionejfych

do reprezentowania Wykonawcy)

KATOLICKI 2
UNIWERSYTET e
LUBELSKI
JANA PAWLEA II



