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OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA WRAZ Z WYCENA

Zatacznik nr 1 do SIWZ

Dotyczy postepowania o udzielenie zamowienia publicznego o wartosci szacunkowej nieprzekraczajgcej 221 000 euro prowadzonego w trybie przetargu nieograniczonego pn.:

Dostawa oprogramowania na potrzeby realizacji projektu "Zintegrowany Program Podnoszenia Kompetencji Studentéw i Pracownikéw KUL".

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Lp.

Nazwa

llosé

Minimalne wymagania

Oferowane parametry z uwzglednieniem producenta i
nazwy oferowanego produktu

Oprogramowanie do przygotowania szkolen e-
learningowych na bazie prezentacji w Power
Poincie, interaktywnych symulacji, quizéw i
testow.

Licencja Academic dla

5 stanowisk z rocznym dostepem
do aktualizacji

i bazy zasobow

(Content Library)

Oprogramowanie pozwalajace na przygotowanie gotowych
kurséw e-learningowych na bazie prezentacji w Power Poincie.
Oprogramowanie powinno posiada¢ nastepujgce opcje:

- petne wsparcie animacji i przejs¢ slajddw w power point

- dodawanie filméw z serwisu Youtube do szkoler

- dodawanie filméw AVI/WMV/MPG/MP4

- dodawanie dzwieku MP3, WAV i WMA

- kontrola kompresji multimediéw

- publikacje w formacie SCORM 1.2, 2004/AICC, xAPI

- publikowanie materiatéw na dysk uzytkownika

- publikowanie CD/DVD

- przesytanie publikacji przez e-mail

- wsparcie dla Microsoft PowerPoint 2013 i 2016

- mozliwo$¢ dokonywania importu narracji przez uzytkownika,
zaréwno gtosowej jak i wideo.

- mozliwos$¢ dokonywania nagrania narracji przez uzytkownika,
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zaréwno gtosowej jak i wideo

- mozliwos¢ zsynchronizowania wideo ze slajdami i animacjami
- mozliwo$¢ zsynchronizowania dzwieku narracji ze slajdami i
animacjami

- mozliwos¢ regulacji poziomu dzwieku

- odtwarzanie za pomoca player’a html 5

- co najmniej 11 mozliwych wygladéw player’a

- mozliwo$¢ zabezpieczenia hastem projektéw

- mozliwo$¢é umieszczenia znaku wodnego na projektach

- mozliwo$é tworzenia quizéw

- mozliwo$¢ wyboru rodzaju z quizéw z co najmniej 23 typow

- mozliwo$é umieszczenia wideo i dzwieku w tworzonym quizie
- mozliwo$¢ umieszczenia obrazka jako odpowiedzi w quizie

- mozliwo$¢ przegladania tworzonych quizéw

- mozliwos¢ ustawienia czasu odpowiedzi w quizie

- mozliwo$¢ ustawienia w quizie: wyniku do osiggniecia, liczby
préb dla uczestnika, czesciowych odpowiedzi

- mozliwo$¢ stworzenia losowego mieszania odpowiedzi dla
uzytkownika quizu

- mozliwo$¢ otrzymania wynikdw quizéw na e-mail badz serwer
- mozliwo$¢ publikowania quizéw do plikow zgodnych
SCORM/AICC

- mozliwos$¢ integracji z dowolnym systemem SCORM/AICC
zgodnym z LMS

- mozliwo$¢ publikowania quizéw do pliku exe

- mozliwo$¢ generowania kodu HTML do umieszczenia quizéw na
stronie www

- mozliwos¢ stworzenia interaktywnej ksigzki

- mozliwo$¢ tatwego konwertowania prezentacji Power Point do
formatu html 5

- tworzenie symulacji fabularnych z wykorzystaniem biblioteki
postaci (zdje¢ w réznych pozycjach i nastrojach) i gotowych
scenografii

-tworzenie interakcji z gotowych szablonéw mi.n. przeciagnij i
upusé; zaktadki poziome i pionowe, stownik, najczesciej
zadawane pytania, o$ czasu, lista krokéw do wykonania, proces
cykliczny, wykres kotowy, aktywne punkty (hotspoty) na grafice.
- tworzenie ¢wiczert w modelu — zobacz i powtérz

- Funkcja Obraz w obrazie — mozliwos¢ potgczenia widoku
prezentera i ekranu
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- Automatycznie dodawane do instrukcji ekranowych i tutorial
adnotacji i wskazdwek (na podstawie kliknie¢ myszki)

- tworzenie scenariuszy nieliniowych (uzaleznionych od
dokonanego wyboru lub udzielonej odpowiedzi).

Przyktadowy program spetniajacy wymagania: iSpring Suite Full
Service w pakiecie licencja programu iSpring Suite lifetime oraz
roczny dostep do aktualizacji i biblioteki 45 tys. scenografii i
postaci do tworzenia szkoleri Content Library.

Modut e-learningowy w jezyku polskim z
zakresu wykorzystania programu iSpring Suite.
Licencja wieczysta dla modutu e-
learningowego dla nieograniczonej ilosci oséb
(do osadzenia na platformie Zamawiajgcego -
moodle)

Licencja do wykorzystania Min. 28 praktycznych filméw omawiajacych krok po kroku
wewnatrz organizacji dla zaawansowane mozliwosci programu:

nieograniczonej ilosci
uzytkownikow

Whprowadzenie do pracy z iSpring Suite

Jak rozpoczaé prace z iSpring Quiz Maker?

Jak dodawac pytania w iSpring Quiz Maker?

Jak opublikowa¢ quiz na platformie Moodle?

Jak zmieni¢ wyglad quizu?

Jak stworzy¢ grupe pytan w iSpring Quiz Maker?

Jak doda¢ logo do szkolenia?

Ustawienia sposobu odtwarzania i nawigacji

Jak wykorzysta¢ zaawansowane ustawienia nawigacji?
Jak dodac¢ zataczniki i odnosniki do innych stron?

Jak doda¢ informacje na temat autora szkolenia?
Zarzadzanie strukturg szkolenia

Jak doda¢ podktad muzyczny do slajdu?

Jak dodac znak wodny do szkolenia?

Jak dodac¢ film w formacie flash?

Tworzenie niestandardowych scenariuszy szkolen
Jak dostosowa¢ odtwarzacz wyktadu wideo?
Przeglad funkcjonalnosci iSpring TalkMaster

Jak dodac¢ $ciezke dzwiekowa do symulacji rozmowy?
Jak rozpoczgé prace z iSpring Visuals?

Jak opracowac prezentacje w formie interaktywnej osi
czasu?

Jak stworzy¢ liste najczesciej zadawanych pytan lub
informator?

Jak importowac pytania z pliku Excel?

Jak tworzy¢ ankiety w iSpring Quiz Maker?

Jak nagrywac tutoriale i screencasty?
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. Jak doda¢ i zsynchronizowaé narracje?
. Jak nagraé narracje wideo?
. Jak korzystac z edytora audio i wideo?

Whbudowana wyszukiwarka umozliwiajaca tatwe wyszukanie
interesujacego zagadnienia (na podstawie wpisanych stow
kluczowych).

Odznaczanie statusu zagadnien z ktérymi zapoznat sie uzytkownik
Format html 5

Mozliwosé uruchomienie bez instalacji specjalnych programoéw
(wystarczy przegladarka internetowa)

Oprogramowanie do przygotowania
fabularnych szkolen e-learningowych

2 wieczyste licencje edukacyjne dla
Windows

Oprogramowanie do przygotowywania interaktywnych,
fabularnych szkolen.

Oprogramowanie powinno posiada¢ nastepujace mozliwosci:

- mozliwo$¢ dodania postaci rysowanych, postaci z fotografii w
réznych pozach w ilosci co najmniej 48 tysiecy

- warstwy slajdéw - mozliwos¢ tworzenia wielowarstwowych
slajdéw ( z ustaleniem hierarchii obiektéow)

- mozliwo$¢ korzystania z triggeréw czyli wykonywania
konkretnych akcji przy danym zdarzeniu

- mozliwo$¢ wykorzystania wtasnych skryptéw

- mozliwo$¢ ustawiania standw (np. kolor przycisku) oraz
wykorzystania wpisanych przez uzytkownika zmiennych (np.
wpisanie imienia powoduje ze w reszcie kursu pojawia sie
wartos¢ wpisana automatycznie)

- mozliwo$¢ tworzenia quizéw

- mozliwos$¢ wyboru jednego z co najmniej 20 typow quizow

- mozliwos¢é losowego uktadu odpowiedzi do pytania w quizie

- mozliwo$¢ tworzenia interakgji ,chwyc¢ i upus¢” (drag and drop)
- mozliwo$é nagrywania obrazu z mozliwoscig dodania napiséw,
znakow, efektéw przesuwania i zoomu

- mozliwo$¢ edycji dowolnego fragmentu nagrania bez potrzeby
ponownego nagrywania.

- mozliwos¢ publikowania kurséw jako Flash, HTMLS oraz na
urzadzeniach mobilnych takich jak iPad, iPod itp.

- mozliwo$¢ publikowania tresci SCORM i AICC i musi by¢ zgodny
z LMS.

- mozliwos¢é eksportowania i importowania tekstu zawartego w
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kursie (w celu ich ttumaczenia)

- mozliwos¢ korzystania z paczki zdje¢ zwigzanych z 1 modelem w
celu budowania spéjnych kurséw z tym samym bohaterem.
Przyktadowe oprogramowanie spetniajgce wymogi: Articulate
Storyline 3 EDU

Oprogramowanie do tworzenia screencastow,
montazu materiatéw wideo oraz dodawania
testéw interaktywnych wplecionych miedzy
sceny z prezentacji/filmu

5 licencji edukacyjnych

Oprogramowanie do tworzenia screencastéw z mozliwoscig
montazu filméw oraz dodawania testow interaktywnych
wplecionych miedzy sceny z prezentacji/filmu. Oprogramowanie
powinno posiadac nastepujace opcje:

- mozliwos¢ nagrywania ekranu uzytkownika i wszystkich akcji
wykonywanych w czasie nagrania z mozliwoscig zblizenia na
wybranych obszarach ekranu

- mozliwo$¢ wieloptaszczyznowego edytowania filméw

- mozliwo$¢ dodania muzyki i przyciskéw z zatgczonych z
oprogramowaniem bibliotek

- mozliwo$¢ publikacji w formacie SCORM i bezposredniego
dodania na platforme Moodle

Przyktadowy program spetniajgcy wymagania: Camtasia 2018
Academic

Modut e-learningowy w jezyku polskim z
zakresu wykorzystania programu Camtasia.
Licencja wieczysta dla modutu
e-learningowego dla nieograniczonej ilosci
0s6b (do osadzenia na platformie
Zamawiajacego - moodle)

Licencja do wykorzystania
wewnatrz organizacji dla
nieograniczonej ilosci
uzytkownikow

Min. 15 praktycznych filméw omawiajgcych krok po kroku
zaawansowane mozliwosci programu.

Whbudowana wyszukiwarka umozliwiajgca tatwe wyszukanie
interesujacego zagadnienia (na podstawie wpisanych stow
kluczowych).

Odznaczanie statusu zagadnien z ktérymi zapoznat sie uzytkownik
Format html 5

Mozliwosé uruchomienie bez instalacji specjalnych programoéw
(wystarczy przegladarka internetowa).

Format umozliwiajacy publikacje i uruchomienie na platformie
Moodle.
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. . . Wartos¢ podatku ..
Liczba Cena jedn. netto | Stawka podatku VAT Cena jedn. brutto L. Wartosc brutto
9 P Wartos¢ netto VAT
Lp. Przedmiot zamowienia (PLN)
licencji PLN % PLN PLN
j (PLN) (%) (PLN) o (PLN)
1 2 3 4 5 6 7 8 9
Sposéb obliczen: =4+ (4x5) =3x4 =7x5 =7+8
Oprogramowanie do przygotowania
1 szkolen e-learningowych na bazie 1
prezentacji w Power Poincie,
interaktywnych symulacji, quizéw i
testow.

Modut e-learningowy w jezyku polskim z

zakresu wykorzystania programu iSpring
2 Suite. Licencja wieczysta dla modutu e- 1

learningowego dla nieograniczonej ilosci

0s6b (do osadzenia na platformie
Zamawiajacego - moodle)

3 Oprogramowanie do przygotowania 2

fabularnych szkolen e-learningowych
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Lp.

Przedmiot zamowienia

Liczba

licencji

Cena jedn. netto

(PLN)

Stawka podatku VAT

(%)

Cena jedn. brutto

(PLN)

Wartos¢ netto
(PLN)

Wartosc podatku
VAT

(PLN)

Wartosc brutto

(PLN)

Sposadb obliczen:

=4+ (4x5)

=3x4

=7x5

=7+8

Oprogramowanie do tworzenia
screencastow, montazu materiatéw wideo
oraz dodawania testéw interaktywnych
wplecionych miedzy sceny z
prezentacji/filmu

Modut e-learningowy w jezyku polskim z
zakresu wykorzystania programu
Camtasia. Licencja wieczysta dla modutu
e-learningowego dla nieograniczonej ilosci
0s6b (do osadzenia na platformie
Zamawiajacego - moodle)

RAZEM

(miejscowosc i data)
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