Rok | Semestr | (rok akademicki 2019/2020)

Program studiow
Kierunek INFORMATYKA (STACJONARNE | STOPNIA)

Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy sie w roku akademickim 2019/2020

Przewidywana liczba studentow rozpoczynajacych cykl

120

zatgeznik nr 3 do dokumentacji programowej

PRZEDMIOTY OBLIGATORYINE

L Nazwa przedmiotu Forma zajec Liczba | Forma | Liczba l,i?:zzl:l: Liczba Odniesienie do efektéw kierunkowych
L P 1§ godzin | zaliczenia| grup godzin ECTS ¥
. wyktad 15 E 1. 15
1. |Algebra liniowa - - 5 K W02, K U21,K K01
cwiczenia 30 z 5 150
) . wykfad 15 E 1 15
2. |Architektura komputeréw - 3 K_WO01,K_U04, K_U06, K_U30, K_K01
laboratorium 15 zZ 7 105
3. |Aplikacje uzytkowe laboratorium 15 Z 7 105 1 K_WO01,K_WO05, K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_K01, K_U17
) wyktad 15 £ - 15 zgodnie z uchwata Senatu KUL z dnia 12 kwietnia 2012 r. (714/
4. |Logika T . -
¢wiczenia 15 Z 5 75 11/13)
5. |Ochrona wtasnosci intelektualnej wyktad 15 zZ 1 15 1 K_W08
o wyktad 15 E 1 15 K_W01, K_WO06, K_U02, K_U04, K_U06, K_U15,K_U24, K_U30
6. |Sieci komputerowe i Internet 5 = P P e ol i S = 2 s d
. laboratorium 30 Z 7 210 K_KO01, K_U17, K_K02
. . wyktad 30 E 1 30 K_W03, K_WO06, K_U02, K_U04, K_U06, K_U07, K_U08
7. |Wstep do informatyki 6 = o e L ) Rl Gl = Gtk
5B Y laboratorium 30 Z 7 210 K_U11,K_KO1, K_K02, K_U17
S7ni ktad 30 E 1 30
g, |Wstep do rachunku rozniczkowego yRtat 6 K_W02, K_WO05, K_U03,K_U21, K_U22, K_KO1
i catkowego ¢wiczenia 30 Z 5 150
PRZEDMIOTY DO WYBORU
1. |Jezyk obcy (nowozytny) lektorat 30 Z 1 zgodnie z uchwatg Senatu KUL z dnia 28 marca 2019 r. (803/11/8)
2. |Wychowanie fizyczne ¢wiczenia 30 Zbo 0 zgodnie z uchwatg Senatu KUL z dnia 18 grudnia 2014 r. (747/11/5)

LICZBA GODZIN W SEMESTRZE DLA STUDENTA:

360

LICZBA ECTS W SEMESTRZE DLA STUDENTA:

30







zatgcznik nr 3 do dokumentacji programowej
Program studiow
Kierunek INFORMATYKA (STACJONARNE | STOPNIA)
Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy sie w roku akademickim 2019/2020
Przewidywana liczba studentow rozpoczynajacych cykl 120
Rok | Semestr Il (rok akademicki 2019/2020)

PRZEDMIOTY OBLIGATORYJNE

Nazwa przedmiotu Forma zajec Hlezba | Forowa | Liczba ti;:lcczzl;ﬂlaa Liezts Odniesienie do efektéw kierunkowych
P 1 godzin | zaliczenia | grup godzin ECTS y
Algarytmy iziotonoté abiiczenivvwa wyktad 15 E 1 15 3 |K_WO01,K_W03, K_W06, K_U04, K_UO7, K_U08, K_U09, K_U22,
laboratorium | 15 Z 7 105 K_K01, K_KO2, K_U17
) . wyktad 15 E 1 15
Geometria analityczna — - 3 K_W02, K_U21, K_U22, K_KO01
cwiczenia 15 z 5 75
Grafika komputerowa laboratorium 30 Z 7 210 3 K_W06, K_U01, K_U02, K_U04, K_KO01, K_U17, K_K02, K_U25
wyktad 30 E 1 30
Matematyka dyskretna — - 6 K_W02, K_U21, K_U22, K_KO01
¢cwiczenia 30 Z 5 150
wykfad 30 E 1 30 K_WO1, K_WO03, K_WO06, K_U02, K_U04, K_U07, K_U08
Podstawy algorytmiki i programowania 6 — ko i A bt S bl SN it
labaratoriam 30 7 7 210 K_U09,K_U11, K _U12, K K01, K_K02, K_U17
Projektowanie stron WWW laboratorium 30 z 7 2101 3 K_W01, K_W06, K_U02, K_U04, K_U05, K_K01, K_U17, K_K04
o ) wyktad 15 E 1 15
Wstep do rachunku rézniczkowego i catkowego —— - 3 K_W02, K_ W05, K U03,K_U21, K _U22, K_K01
cwiczenia 15 Z 5 75
Przedsiebiorczost warsztaty 30 7 6 180l 2 zgodnie z uchwalq Sen;:;ggl;ﬁ;sj dnia 22 lutego 2018 r.
PRZEDMIOTY DO WYBORU
Jezyk obey (nowoytny) lektorat 30 v 1 zgodnie z uchwatg Sengg;%;gz) dnia 28 marca 2019 r.
Wychowanie fizyczne o —— 30 7bo 0 zgodnie z uchwafq Sencﬁtz?}.ﬁb_g}dma 18 grudnia 2014 r.




LICZBA GODZIN W SEMESTRZE DLA STUDENTA]

360

LICZBA ECTS W SEMESTRZE DLA STUDENTA:

30




zatgeznik nr 3 do dokumentacji programowej
Program studiéw
Kierunek INFORMATYKA (STACJONARNE | STOPNIA)
Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy sie w roku akademickim 2019/2020
Przewidywana liczba studentéw rozpoczynajacych cykl 120
Rok Il Semestr Il (rok akademicki 2020/2021)

PRZEDMIOTY OBLIGATORYINE

. . |Liczba| Forma | Liczba tacana Liczba
L.p. Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin | zaliczenia | grup liczba ECTS Odniesienie do efektow kierunkowych
godzin
M Sr— wyktad 30 E 1 30| & K_WO01, K_W04, K_WO06, K_U02, K_U04, K_U14, K_U22,
: y dany T —SoT— Y 7 7 210 K_U23, K_U26, K_U27, K_U30, K_KO1, K_U17, K_KO2
g ;. zgodnie z uchwatq Senatu KUL z dnia 12 kwietnia 2012 r.
2. [|Historia filozofii wyktad 45 E 1 45| 3 (714/11/10)
wyktad 30 E 1 30
3. |Modelowanie i symulacje komputerowe ! - 5 K_WO1,X_W05,K W06, K U0, K _U06, K ULl K V17,
laboratorium | 30 V4 7 210 K_K01
. wyktad 30 E 1 30
4. |Podstawy metod probabilistycznych — - 5 K_W02, K_U22, K_K01
cwiczenia 30 z 5 150
iy wykiad 30 E 1 30 K_WO01, K_WO03,K_W06, K_U06, K_U07, K_U08, K_U10,
5. |Programowanie obiektowe =boratoriom 5 5 Z 510 5 K_U11, K_U12.K K01, K U17,K_U04
PRZEDMIOTY DO WYBORU
. zgodnie z uchwatq Senatu KUL z dnia 28 marca 2019 r.
1. [Jezyk obcy (nowozytny) lektorat 30 z 1 (803/11/3)

PRZEDMIOTY SPECJALIZACYINE

Student wybiera jedna specjalno$¢ lub do 60 godz. dowolnych zajeé specjalistycznych w semestrze; warunkiem uzyskania wpisu w suplemencie do dyplomu o
zrealizowaniu okreslonej specjalnosci jest zaliczenie na 1l i lll roku studiow wszystkich zaje¢ danej specjalnosci. (Liczba grup cwiczeniowych bedzie uzalezniona od liczby
studentow wybierajgcych poszczegdlne zajecia)

Specjalnos¢ PROGRAMOWANIE | PRZETWARZANIE INFORMACI!

wyktad 30 Z 1 30
1. |Ochrona danych - 5 K_W03, K_W04, K_WO06, K_U02, K_KO01, K_KO05
laboratorium 30 74 4 120
Specjalnos¢ GRAFIKA KOMPUTEROWA | MULTIMEDIA
. _ |wyktad 30 Z 1 30
1. |Matematyczne podstawy grafiki komputerowej - 5 K_W06, K_U02, K_KO1
laboratorium | 30 z 1 30

T\

e |




Specjalnos¢ ADMINISTROWANIE SIECIAMI KOMPUTEROWYMI

) . . wyktad 30 Z 1 30
Protokoty i koncepcje routingu - 5 K_W06, K_U02, K_U15, K_K01
laboratorium 30 Z 2 60
LICZBA GODZIN W SEMESTRZE DLA STUDENTA: 375
LICZBA ECTS W SEMESTRZE DLA STUDENTA: 30




zatgcznik nr 3 do dokumentacji programowej
Program studiow
Kierunek INFORMATYKA (STACJONARNE | STOPNIA)
Cykl ksztatcenia rozpoczynajgcy sie w roku akademickim 2019/2020
Przewidywana liczba studentéw rozpoczynajacych cykl 120
Rok Il Semestr IV (rok akademicki 2020/2021)

PRZEDMIOTY OBLIGATORYINE

. . taczna | .
L.p. Nazwa przedmiotu Formazaje¢ | 1ba | forme | Lembe b Kz Odniesienie do efektéw kierunkowrych
v nianatin betmiiinamas wyktad 30 E 1 30 c K_WO01, K_WO03, K_WO06, K_U06, K_U08, K_U10,
PR L laboratorium 30 Z 7 210 K_UI1, K_U12, K_KOI, K_K02, K_U17
R wyktad 30 E 1 30 K_WO01, K_W03,K_W06, K_U07, K_U08, K_U10,
2. |Programowanie obiektowe I Frmr—— 30 7 = 510 4 K UT1, K_UT2,K_KOL, K_U17, K_U04
) wyktad 30 E 1 30
3. |Statystyczna analiza danych - 5 K_W02, K U22, K _U28
laboratorium 30 4 7 210
4. |systemy operacyjne wykiad 15 E 1 ] - K_WO01, K_W06, K_U01, K_U02, K_U04, K_KO1,
' laboratorium 30 Z 7 210 K_U17, K_KO02, K_K04,
5. |Szicana teligencs wyktad 30 E 1 30 < K_WO01, K_WO06, K_U02, K_U04, K_U09, K_U10,
' laboratorium 30 Z 7 210 K_U16, K_U23, K_KO1
PRZEDMIOTY DO WYBORU
I [T -, lektorat 30 z zgodnie z uchwatq Senatu KUL z dnia 28 marca 2019 r.
' egzamin E 2 (803/11/8)
PRZEDMIOTY SPECJALIZACYINE
Student wybiera jedna specjalnosc lub do 60 godz. dowolnych zajec specjalistycznych w semestrze; warunkiem uzyskania wpisu w suplemencie do dyplomu o
zrealizowaniu okreslonej specjalnosci jest zaliczenie na Il i lll roku studiéw wszystkich zajeé danej specjalnosci. (Liczba grup ¢wiczeniowych bedzie uzalezniona od liczby
studentéw wybierajgcych poszczegdine zajecia)
Specjalnos¢ PROGRAMOWANIE | PRZETWARZANIE INFORMACII
. o konwersatorium 30 Z 1 30
1. |Programowanie aplikacji internetowych - 5 K_W06, K_U02, K_U04, K_UQ05, K_K01
laboratorium 30 Z 4 120




Specjalnos¢ GRAFIKA KOMPUTEROWA | MULTIMEDIA

wyktad 30 Z 1 30

- 5 K_W06, K_U02, K_U04, K_U25, K_KO01
laboratorium 30 z 1, 30 = - - = n

Metody i algorytmy grafiki komputerowej

Specjalnos¢ ADMINISTROWANIE SIECIAMI KOMPUTEROWYMI

i ieci i wyktad 30 Z 1 30
Przetaczanie w sieciach lokalnych i Yy : 5 K_W06, K_U02,K_U15, K_U24, K_KO01
bezprzewodowych laboratorium 30 Vi 2 60

Praktyki zawodowe - 3 tygodnie 120 godz. (wpis do indeksu w V semestrze studiow)

LICZBA GODZIN W SEMESTRZE DLA STUDENTA: 375

LICZBA ECTS W SEMESTRZE DLA STUDENTA: 30




Program studiow
Kierunek INFORMATYKA (STACJONARNE | STOPNIA)
Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy sie w roku akademickim 2019/2020
Przewidywana liczba studentdéw rozpoczynajacych cykl 120

Rok Illl Semestr V (rok akademicki 2021/2022)

zafqcznik nr 3 do dokumentacji programowej

PRZEDMIOTY OBLIGATORYINE

L Nazwa przedmiotu Forma zajec Liczha | Forma | Liczba tiiav.:czzt?e? Liczba Odniesienie do efektéw kierunkowych
B B I godzin | zaliczenia | grup godzin ECTS L
wyktad 15 E 1 15
1. |Techniki efektywnego programowania Y - 3 £ _WOL, K W03, K IW06, K U0, J UL & U1Z. K Kil,
laboratorium 15 Z 7 105 K_K02
; . wyktad 15 E 1 15 K_WO03, K_W06, K_U04, K_U07, K_U08, K_U11
2. |Algorytmy analizy numeryczne 3 = &= b P e e e
S ¥ i laboratorium 15 Z 7 105 K_U20, K_U22, K_KO01, K_U17
zgodnie z Uchwaftq Senatu KUL z dnia 12 kwietnia
3. |Etyka wyktad 30 E 1 30| 2 2012 r. (714/11/11)
wyktad 30 E 1 30 K_WO04, K_WO06, K_U02, K_U04, K_U13, K_U14,
4. |Inzynieria programowania 5 K_U23, K_U29, K_U30, K_KO1, K_U17, K_K02,
laboratorium 30 Z 7 210 K_KO04, K_KO5
PRZEDMIOTY DO WYBORU
1. [Laboratorium programowania* laboratorium 30 Z 7 210 3 K_W08, K_U08, K_U17, K_K06
e L K_W08, K_U02, K_U23, K_U29, K_U30, K_KO01,
2. |Seminarium seminarium 30 Zbo 10 300 2 K_U17, K_U18, K KO3, K_KO5
. . K_WO07, K_W08, K_U01, K_U02, K_U04, K_U17,
3. |Praktyki zawodowe praktyki 120 Zbo 3 K KO1, K_KOZ, K_KO3, K_KO4, K_KO6
PRZEDMIOTY SPECIALIZACYINE
Student wybiera jedng specjalnosc lub do 90 godz. dowolnych zajec specjalistycznych w semestrze; warunkiem uzyskania wpisu w suplemencie do dyplomu o
zrealizowaniu okreslonej specjalnosci jest zaliczenie na Il i lll roku studiow wszystkich zaje¢ danej specjalnosci. (Liczba grup ¢wiczeniowych bedzie uzalezniona od liczby
studentow wybierajqcych poszczegdine zajecia)
Specjalnosé¢ PROGRAMOWANIE | PRZETWARZANIE INFORMACII
) L wyktad 30 Z 1 30
1. |Teoria grafow i sieci - 6 K_W03, K_W06, K_KO01, K_U02, K_U04
laboratorium 30 Z 4 120
2. |Programowanie ustug sieciowych laboratorium 30 Z 4 120 3 K_WO06, K_U02, K_KO1, K_KO5




Specjalnos¢ GRAFIKA KOMPUTEROWA | MULTIMEDIA

. . . wyktad 30 z 1 30
Programowanie multimedialne . 6 K_W03, K_W04, K_W06, K_U02, K_U04, K_KO01
laboratorium 30 Z 1 30
Grafika internetowa laboratorium 30 Z 1 30| 3 K_W06, K_U02, K_U04,K_U25, K_KO01

Specjalnosc ADMINISTROWANIE SIECIAMI KOMPUTEROWYMI

L wyktad 30 "4 30
Rozlegte sieci komputerowe - 6 K_W06, K_U02, K_K01
laboratorium 30 Z 60
Programowanie ustug sieciowych laboratorium 30 7 60| 3 K_W06, K_U02, K_KO01
LICZBA GODZIN W SEMESTRZE DLA STUDENTA: 300
LICZBA ECTS W SEMESTRZE DLA STUDENTA: 30
* student wybiera 1 laboratorium
Laboratoria programowania do wyboru
(Liczba grup cwiczeniowych bedzie uzaleZniona od liczby studentéw wybierajqcych poszczegdine zgjecia)
Laboratorium programowania: aplikacje w laboratorium 30 Z 4 120 3 K_WO08, K_U08, K_U17, K_KO6
roznych srodowiskach programistycznych
Laboratorium programowania: frameworki laboratorium 30 z 3 9| 3 K_W08, K_U08, K_U17, K_K06
aplikacji internetowych
** student wybiera 1 seminarium
Seminaria do wyboru (dotyczy semestru Vi Vl)
i , S K_WO08, K_U02, K_U23, K_U29, K_U30, K_KO01,
Algorytmy i programowanie seminarium 30 Zbo 1 300 2 K_U17, K_U18, K_KO3, K_KO5
. - K_WO08, K_U02, K_U23, K_U29, K_U30, K_KO1,
Algorytmy i struktyry danych seminarium 30 Zbo 1 300 2 K_U17, K_U18, K_KO3, K_KO5
o ; g K_W08, K_U02, K_U23, K_U29, K_U30, K_K01,
Aplikacje sieciowe i bazy danych seminarium 30 Zbo 1 30 2 K_U17, K_U18, K_KO3, K_KO5
N K_W08, K_U02, K_U23, K_U29, K_U30, K_K01,
Bazy danych seminarium 30 Zbo 1 30 2 K_U17, K_U18, K_K03, K_KO5
. A .. . K_WO08, K_U02, K_U23, K_U29, K_U30, K_K01,
Modele i metody sztucznej inteligencji seminarium 30 Zbo 1 30| 2 K_U17, K_U18, K_KO3, K_KO5
; T . K_W08, K_U02, K_U23, K_U29, K_U30, K_K01,
Ochrona informacji w sieciach komputerowych seminarium 30 Zbo 1 30 2 K_U17, K_U18, K_KO3, K_KO5




K_W08, K_U02, K_U23, K_U29, K_U30, K_K01,

7. |Programowanie i grafika komputerowa seminarium 30 Zbo 30 K_U17, K_U18, K_K03, K_KO5
- . R K_W08, K_U02, K_U23, K_U29, K_U30, K_KO01,

8. |Przetwarzanie obrazéw cyfrowych seminarium 30 Zbo 30 K_U17, K_U18, K_KO3, K_K05
i . N K_W08, K_U02, K_U23, K_U29, K_U30, K_K01,

9. [Sieciowe technologie ochrony danych seminarium 30 Zbo 30 K_U17, K_U18, K_K03, K_KO5
10. |Zastosowania grafiki komputerowej seminarium 30 Zbo 30 K WOB,.K 102K Li23. K _Lzg, K 120, kK,

K_U17, K_U18, K_K03, K_KO5







zatgcznik nr 3 do dokumentacji programowej
Program studiow
Kierunek INFORMATYKA (STACJIONARNE | STOPNIA)
Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy sie w roku akademickim 2019/2020
Przewidywana liczba studentéw rozpoczynajacych cykl 120

Rok Ill Semestr VI (rok akademicki 2021/2022)

PRZEDMIOTY OBLIGATORYINE

" Liczba Forma Liczba ragezia Liczba
L.p. Nazwa przedmiotu Forma zajec godzin | zaliczenia | grup gl::;t;lan ECTS Odniesienie do efektéw kierunkowych
. . . wyktad 15 E 1 15 K_WO01, K_W04, K_W06, K_U01, K_U04, K_KO1, K_U17

1. |Zarzadzanie projektem informatycznym 3 — ko T ! 4 = . 4

4 proj PRy laboratorium 15 Z 7 105 K_K02, K_KO4, K_KO5

PRZEDMIOTY DO WYBORU
1. |Laboratorium programowania* laboratorium 30 Z 7 210 K_W08, K_U08, K_U17
2. |Projekt programistyczny** laboratorium 30 Zbo 7 210 K_W08, K_U02, K_U04, K_U08, K_U17, K_U23, K_U30
. inarium*** inari 30 Zb 10 300
3. |Seminarium™™" _ ‘ St ° K_W08, K_U02, K_U23, K_U29, K_U30, K_KO1, K_U17,
4. Praca licencjacka i przygotowanie do egzaminu praca 7bo 10 K_U18, K_KO3
dyplomowego zaliczeniowa

PRZEDMIOTY SPECJALIZACYJNE

Student wybiera jedna specjalnos¢ lub do 90 godz. dowolnych zaje¢ specjalistycznych w semestrze; warunkiem uzyskania wpisu w suplemencie do dyplomu o
zrealizowaniu okreslonej specjalnosci jest zaliczenie na 11 i 11l roku studiéw wszystkich zaje¢ danej specjalnosci. (Liczba grup cwiczeniowych bedzie uzalezniona od liczby
studentow wybierajgcych poszczegdine zajecia)

Specjalnosé¢ PROGRAMOWANIE | PRZETWARZANIE INFORMACII

wyktad 30 Z 1 30

1. |Bazy danych Il - 6 K_W06, K_U02,K_U26, K_U27, K_U04, K_KO01
laboratorium 30 Z 4 120

2. |Praktyka programowania laboratorium 30 Z 4 120 3 K_W04, K_ W06, K_U02, K_U04,K_U13, K_KO1, K_K06

Specjalnos¢ GRAFIKA KOMPUTEROWA | MULTIMEDIA
. ] wyktad 30 Z 1 30

1. |Komputerowa analiza obrazéw - 6 K_WO06, K_W04, K_W03, K_U02, K_U04, K_K01
laboratorium 30 Z 1 30

2. |Animacje komputerowe laboratorium 30 z 1 30 3 K_W06, K_U02, K_KO01




Specjalnos¢ ADMINISTROWANIE SIECIAMI KOMPUTEROWYMI

) ) L. wyktad 30 Z 1 30
Bezpieczenstwo systemow sieciowych - 6 K_W04, K_W06, K_U02, K_U04, K_KO01, K_KO5
laboratorium 30 Z 2 60
Administrowanie systemami informatycznymi laboratorium 30 Z 2 60| 3 K_W04, K_WO06, K_U02, K_U04, K_KO1, K_KO05

LICZBA GODZIN W SEMESTRZE DLA STUDENTA:

210

LICZBA ECTS W SEMESTRZE DLA STUDENTA:

30

* student wybiera 1 laboratorium

Laboratoria programowania do wyboru

(Liczba grup cwiczeniowych bedzie uzalezniona od liczby studentéw wybierajgcych poszczegdlne zajecia)

Laboratorium programowania: aplikacje w .
réznych $rodowiskach programistycznych laboratorium =0 ¢ 3 a8 8 Vg, B.LH08,; KL
Laboratorium programowania: frameworki liBoratoriam 30 vy 4 120 3 K W08 K U08. K U17
aplikacji internetowych — , K_UUs, K_
**student wybiera 1 projekt programistyczny

Projekty programistyczne
Frojekt programistyezy: programneyante; laboratorium | 30 | Zbo 4 120] 3 | K W08, K_U02, K_U04, K_U08, K_U17, K_U23, K_U30
algorytmy i bazy danych
Projekt programistyczny: programowanie grafiki  |laboratorium 30 Zbo 2 60 3 K_W08, K_U02, K_U04, K_U08, K_U17, K_U23, K_U30
F’rojekt programistyczny: sieci i technologie laboratorium 30 Zbo 1 300 3 K_W08, K_U02, K_U04, K_U08, K_U17, K_U23, K_U30
internetowe
*** student kontynuuje wybrane seminarium

Seminaria do wyboru
Algorytmy i programowanie seminarium 30 Zbo 1 30) 2 4 W0, K_H02, I;—-Ldzlg' E—Eég’ E—ggg’ L
Algorytmy i struktyry danych seminarium 30 Zbo 1 300 2 K05 kLo, E—H:zlg’ E‘%g' E—ggg’ ELEQL I X7,
Aplikacje sieciowe i bazy danych seminarium 30 Zbo 1 301 2 ILRE, K05 T(—lijzlsé }f(—lf(ég’ ;—50350‘ k_KOL b UL7,




K_W08, K_U02, K_U23, K_U29, K_U30, K_KO01, K_U17,

4. [Bazy danych seminarium 30 Zho 30 K_U18, K_K03, K_KO5

5. |Modele i metody sztucznej inteligenc;ji seminarium 30 Zbo 30 K_WO08, K_Ub2, E:Bi?é" I:(:Eég: E:;gg? RO BB,
6. |Ochrona informacji w sieciach komputerowych seminarium 30 Zbo 30 K_WO8, K_U02, r(:ldi?é” }é:gég: E:;jgg' S KOL R BN,
7. |Programowanie i grafika komputerowa seminarium 30 Zbo 30 K. w08, K 0z, E:ﬂi;’ E:%g ;:ggg? K_KOL, K_U17,
8. |Przetwarzanie obrazdw cyfrowych seminarium 30 Zbo 30 K08, K 02, E:llﬁgi :2:%(]3??: E:ggg’ FKAL KT
9. [Sieciowe technologie ochrony danych seminarium 30 Zbo 30 hWleate D02, E:tﬁé’, E:ES??: ,f:fgg’ 0 R
10. |Zastosowania grafiki komputerowej seminarium 30 Zbo 30 K_Wos, k_Uoz, E:Bi?é: i:%??: ,5—5550’ K_KOL K 017,
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