Zafgcznik nr 2 do dokumentacji programowej

Nazwa kierunku: INFORMATYKA

Poziom studiow: |

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: 6

Profil studiow: : ogolnoakademicki

Dziedzina: informatyka : nauki sciste i przyrodnicze, nauki inzynieryjno-techniczne, nauki spoteczne, nauki humanistyczne

Dyscyplina/Dyscypliny:Informatyka, Informatyka techniczna i telekomunikacja, matematyka,nauki o zarzadzaniu i jakosci, filozofia

Efekty uczenia sie dla przedmiotow ogdlnouniwersyteckich (lektoraty, wychowanie fizyczne, przedsiebiorczosc, przedmioty misyjne) okreslone sq w odrebnych

uchwatach Senatu

Odniesienie do o Odniesienie do
Uniwersalnych Odniesienie do charakiorystvk charakterystyk
Symbol charakterystyk charakterystyk Bired e snt{o ¥1ia drugiego stopnia
efektu Kierunkowe efekty uczenia sie pierwszego drugiego stopnia ogicngW Gpi 7 | poziomow6i7
kierunkowego stopnia poziomow 6-8 P PRK dla PRK dla
pozioméw 6-8 PRK A ATk kwalifikacji
PRK L inzynierskich
5 . = F Kod skiadnika Kod skiadnika Kod skiadnika Kod sktadnika
Wiedza: absolwent zna i rozumie apisy opisL opisu opisu
K_WO01 Rozumie wspofczesne znaczenie informatyki i jej zastosowan PBU_W1 P6S_WKA1
Ma wiedze z analizy matematycznej, algebry i geometrii, logiki, matematyki PEU WA PES WG1
K_W02 dyskretnej, probabilistyki i statystyki przydatng do formutowania i rozwigzywania = 9
s T A PBU_W2 P8S_WK2
prostych zadan zwigzanych z informatykg
K_WO03 Zna wybrane algorytmy oraz przyktady ich praktycznej implementac;ji P6U_WH1 PES_WG1
K_WO04 Ma podstawowa wiedze z zakresu budow_y i zarzadzania systemami PEU_ W1 PES_WG1
informatycznymi
Zna na poziomie podstawowym wybrany pakiet oprogramowania stuzacy do
KNS obliczen symbolicznych PeLLW PARE1
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Ma ogolng wiedze z zakresu algorytmiki, projektowania i programowania,

K_W06 systemow operacyjnych, sieci komputerowych, inzynierii oprogramowania, baz PBU_W1 P6S_WGH
danych, sztucznej inteligencji i grafiki komputerowej
K_WO07 Zna zasady bezpieczenstwa i higieny pracy przy komputerze PeU_W2 P6S_WK2
K W08 Ma podstawowg wiedze na temat wiasnosci mtlelektualnej, praw autorskich oraz PEU W2 PES WK2
- zasad etycznych zawodu informatyka = =
— resca . Kod sktadnika Kod skiadnika Kod sktadnika Kod sktadnika
Umiejetnosci: absolwent potrafi oplsu opisu oplsy oty
Potrafi postugiwac sie wybranymi systemami operacyjnymi oraz pakietami
e oprogramowania uzytkowego FEL. L FD3, L1
Potrafi samodzielnie pozyskiwac i wykorzystywac informacje pomocne w PEU U1 PES UW1
K_Uo02 rozwigzaniu okreslonych probleméw informatycznych z dokumentacji technicznej, PEU U2 P6S UU1
plikdw pomocy oraz zasobéw Internetu i dostepnej literatury = =

Potrafi stosowaé na poziomie podstawowym wybrany pakiet oprogramowania
K_UR3 stuzacy do obliczen symbolicznych PEU_U1 PES.UW
K U04 Potrafi komunikowacé sie z wykorzystaniem specjalistycznej terminologii oraz PEU U3 P6S_UW1
= przy uzyciu roznych technik komunikacyjnych = PBS_UKA1
K_U05 Potrafi projektowac strony www PeU_U1 PBS_UWA1
K_U0B Potrafi stosowac pojecia i metody z.za'kresu systemoéw liczbowych, kodowania, P6U_U1 P6S_UW1

przetwarzania i ochrony danych
Potrafi analizowac algorytmy i programy zapisane w jezyku programowania
K U07 imperatywnego pod kgtem ich poprawnosci i ztozonosci obliczeniowej, potrafi PEU U3 P6S_UW1
= zaprezentowac wyniki analiz argumentujac i uzasadniajgc swoje stanowisko = P6S_UK2
K_U08 Potrafi konstruowac i zapisywac pros_te a_Igorytm_y rozwigzujgce problemy z P6U_U1 P6S_UWI
réznych dziedzin nauki

Potrafi stosowac algorytmy rekurencyjne, sortowania i przeszukiwania oraz ich

K_U09 implementacje w wybranym jezyku programowania i Srodowisku P6U_U1 P6S_UW1
programistycznym
K_U10 Potrafi stosowac struktury danych, zaumplementowac je i wykonywac na nich PEU_U1 P6S_UW1
operacje

K_U11 Potrafi stosowac zasady tworzenia programow strukturalnych i obiektowych P&U_U1 P6S_UW1

Potrafi napisac¢ aplikacje w obiektowym jezyku programowania, w $rodowisku
K lie tekstowym i graficznym PeU_U1 P6S_UW1
K_U13 Potrafi projektowac oprogramowanie z wykorzystaniem zasad inzynierii P6U_U1 P6S_UW1

oprogramowania
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Potrafi opracowac podstawowg dokumentacje w procesie realizacji projektu

K_U14 informatycznego PeU_U1 P6S_UW1

K U15 Potrafi tworzy¢ ustugi sieciowe oraz udostgppiac’ je uzytkownikom poprzez rézne PBU U1 P6S UWA1
= protokoly sieciowe = =

K_U16 Potrafi stosowaé podstawowe zagadnienia sztucznej inteligencji P6U_U1 P6S_UW1

Potrafi pracowaé indywidualnie i zespotowo, rozumie koniecznosc

K U17 systematycznej pracy nad projektami o diugofalowym charakterze. Potrafi P&U_U1 P6S_UO1

- odpowiednio okresli¢ priorytety w ramach realizowanego projektu PBU_K2 P6S_UO2
informatycznego

K U18 Planuje dziatania zwigzane z doksgtah:anlem sie i podnoszeniem swoich PEU U2 P6S UUA
= kompetencji zawodowych = =

K_U19 Posiada umiejetno$¢ przeprowadzania testdw funkcjonalnych PeU_U1 P6S_UWA1

K_U20 Potrafi stosowac w praktyce wybrane metody numeryczne P6U_U1 PES_UWA1

K U21 Potrafi stosowar’: aparat logiki, tec!miki dowodzenia_twierdzeﬁ i rekurencje do PEU U1 P6S UW1
= rozwigzywania probleméw o charakterze informatycznym = o

Potrafi wykorzystaé nabytg wiedze matematyczng do opisu procesow, tworzenia

M= modeli, zapisu algorytmoéw oraz innych dziatan w obszarze informatyki FELL 1A FoR LW

K U23 Potrafi postugiwac sie jezykiem angielskim w stopqiu_umoZIiwiajacym korzystanie PEU U1 P6S UWA
= z dokumentacji oprogramowania i sprzetu = =

K_Uz24 Potrafi zbudowac i administrowac prosta siecig komputerowg PeU_UA1 P6S_UW1

Posiada umiejetnos¢ tworzenia obrazéw z wykorzystaniem standardowego API
K_U25 graficznego i zrealizowac wybrane transformacje, zaimplementowa¢ wybrane P6U_U1 P6S_UW1
procedury transformacji obrazow
K_U26 Potrafi formutowac proste zapytania w jezyku SQL, przygotowac schemat P6U_U1 P6S_UWA
relacyjnej bazy danych

K U27 Potrafi zbudowaé prosty system bazpdanowy wyk_orzystujac €0 najmniej jeden z P6U_U1 PES_UW1
= popularnych systeméw zarzadzania bazg danych

K_U28 Potrafi przeprowadzic proste wnioskowanie statystyczne P6U_U1 P6S_UW1

K U29 Posiada umiejetnos¢ przygotowania typowych prac pisemnych dotyczgcych PEU U3 P6S_UW1
= zagadnien informatycznych = PE6S_UK1

K_U30 Potrafi zaprezentowac ogolne i szczegétowe zagadnienia informatyczne w P6U_U3 P6S._UK1

sposéb zrozumiaty
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. . . z Kod sktadnika Kod skladnika Kod skiadnika Kod skiadnika

Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotéw do aplsn opisu opisy apis:

K_KO1 Jest gotowy do oceny poziomu swoje] wiedzy I’UrTIIEJQtnOSCI oraz krytycznie PEU_K2 P6S._KK1
ocenia odbierane tresci
o . - . . . PEU_K2 P6S_KO1
K_K02 Wykazuje sig inicjatywa i efektywnoscig w trakcie realizowanego projektu P6U_K1 P6S_KO2
K_KO03 Identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonaniem zawodu z PBU_K1 P6S_KR1
zachowaniem zasad prawnych i etycznych
K K04 Rozumie spoteczne aspekty stosowania zdobytej wiedzy oraz zwigzang z tym PBU_K1 P6S_KO1
= odpowiedzialnosc P6U_K2 P6S_KR1
Jest gotow do podejmowania dziatan zwiazanych z uswiadamianiem znaczenia P6U K1 PES KOA
K_KO05 wspolczesnych narzedzi informatycznych dla rozwoju spoteczenstwa oraz PEU K2 PES KO2
korzysci i zagrozen plynacych z ich uzytkowania - -
Jest gotow do rozwigzywania probleméw praktycznych samodzielnie, a w

Kb uzasadnionych przypadkach z pomocg eksperta Pall_ka Peeihie
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