Zatgcznik nr 5 do dokumentacji programowej

KARTA PRZEDMIOTU

1. Dane podstawowe
Nazwa przedmiotu Projektowanie witryn internetowych
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Webdesign
Kierunek studiow Informatyka
Poziom studiéw (I, I, jednolite magisterskie) Il
Forma studiéw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne
Dyscyplina Informatyka
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | mgr Piotr Kociuba

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)

wykfad 6

konwersatorium 30 Il

¢wiczenia

laboratorium 30 Il

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne W1 - Podstawowa znajomos$¢ zasad funkcjonowania sieci WWW, jezyka
HTML oraz arkuszy stylow.
W2 - Znajomos$¢ jezyka angielskiego w stopniu umozliwiajgcym czytanie
dokumentacji technicznych

2. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1: Zapoznanie sie z standardami i normami obowigzujgcymi w sieci WWW

C2: Zapoznanie sie z zaawansowanymi aspektami uzycia jezykéw HTML 5 oraz CSS 3

C3: Zapoznanie sie z podstawowymi mozliwosciami jezyka JavaScript, jQuery

C4: Zapoznanie sie z Mediaquery, CSS Grid, Flexbox w budowaniu responsywnych stron WWW
C5: Zapoznanie z podstawami aplikacji internetowych przy wykorzystaniu Node.js
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3. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych
. . Odniesienie do efektu
Symbol Opis efektu przedmiotowego kierunkowego
WIEDZA
wW_01 Zna mozliwos$ci HTML5, CSS3 i JavaScript w kontekscie K_Wo01, K_Wo04

wykorzystania ich jako elementy tworzenia responsywnych
witryn (serwiséw) internetowych

W_02 Zna technologie, normy i standardy w procesie projektowaniai | K_ W01, K_ W04
tworzenia witryn (serwiséw) internetowych ich zrddta, nature i
zmiennosé

UMIEJETNOSCI

u_o01 Potrafi wykorzystywac wybrane technologie do tworzenia K_U01, K_U11
dynamicznych stron internetowych

U _02 Potrafi korzystac¢ z dokumentacji frameworkdw i bibliotek K_U02, K_U08, K_U09
wykorzystywanych w procesie budowy witryny

U 03 potrafi postugiwac sie technologiami, normami i standardamiw | K_UQ5, K_UQS,
procesie projektowania i tworzenia witryn (serwisow) K_U11, K _U12

internetowych i odpowiednio okresla priorytety stuzgce
realizacji projektu witryny internetowej (serwisu)

U 04 Potrafi budowac proste interakcyjne aplikacje internetowe K_U11, K U12
dziatajgce w oparciu o baze danych

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_01 Ocenia jakos¢ opracowanego rozwigzania i poréwnuje z K_KO01, K_K02, K_KO05
rozwigzaniami alternatywnymi

K_02 Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania wiedzy z zakresu K_KO02, K_K03, K_K04
technologii internetowych do okreslania sposobdw realizacji
projektow

4, Opis przedmiotu/ tresci programowe

. Narzedzia i standardy

. Sktadnia HTML5

. CSS3, Mediaquery, CSS Grid, Flexbox

. Zaawansowane techniki konstrukcji dokumentu
. Formularze HTML5

. Zrédta danych dla serwiséw HTML5

. jQuery

. NodelS, Express.js

O NOOULL B WN B

5. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA

W_01 Wyktad konwersatoryjny Test Uzupetniony i oceniony test
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W_02 Wyktad konwersatoryjny Test Uzupetniony i oceniony test

UMIEJETNOSCI

U 01 Cwiczenia laboratoryjne, Przygotowanie projektu Pliki projektu
metoda projektu

U 02 Cwiczenia laboratoryjne, Przygotowanie projektu Pliki projektu
metoda projektu

U 03 Cwiczenia laboratoryjne, Przygotowanie projektu Pliki projektu
metoda projektu

U 04 Cwiczenia laboratoryjne, Przygotowanie projektu Pliki projektu

metoda projektu

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K 01 Cwiczenia laboratoryjne Przygotowanie projektu Pliki projektu
K_02 Cwiczenia laboratoryjne Przygotowanie projektu Pliki projektu
6. Kryteria oceny, wagi

Konwersatorium:

Na koricowg ocene z konwersatorium sktadajg sie:
o test 90%,

e aktywny udziat w dyskusji na wyktadzie 10%,

Kryteria oceniania prac na tescie:

91 - 100% punktéw z testu - ocena 5,0
81 - 90% punktéw z testu - ocena 4,5
71 - 80% punktow z testu - ocena 4,0
61 - 70% punktow z testu - ocena 3,5
50 - 60% punktéw z testu - ocena 3,0

Laboratorium:

Na koricowg ocene z laboratorium skfadajg sie:

e oddane dwa projekty 90%,

e aktywny udziat w czesci praktycznej laboratorium 10%,

Kryteria oceniania prac z projektu:

91 - 100% punktdéw z projektéw - ocena 5,0
81 - 90% punktéw z projektow - ocena 4,5
71 - 80% punktéw z projektédw - ocena 4,0
61 - 70% punktéw z projektéw - ocena 3,5
50 - 60% punktéw z projektéow - ocena 3,0
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7. Obciazenie praca studenta
Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 90
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 70

8. Literatura

Literatura podstawowa

1. Witodzimierz Gajda: "HTML 5 i CSS 3. Praktyczne projekty", Helion, Gliwice, 2013
2. Witodzimierz Gajda: "jQuery. Poradnik programisty", Helion, Gliwice, 2010
3. Mazur D., HTML5 i CSS3. Definicja nowoczesnosci, Wydawnictwo Naukowe PWN SA,

Warszawa 2015.

4. Brad. Dayley Piotr Pilch, Node.js, MongoDB, Angular]S: kompendium wiedzy, Grupa

Wydawnicza Helion, Gliwice 2015

Literatura uzupetniajgca

1. https://developer.mozilla.org/pl/docs/Learn/CSS/CSS layout/Flexbox

2. https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/CSS/CSS_layout/Grids

3. https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/Media_Queries



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/Media_Queries
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/CSS/CSS_layout/Grids
https://developer.mozilla.org/pl/docs/Learn/CSS/CSS_layout/Flexbox

