Zatqcznik nr 5 do dokumentacji programowej

KARTA PRZEDMIOTU

I Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu Projektowanie witryn internetowych
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kierunek studiow Informatyka

Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie) Il

Forma studiéw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne

Dyscyplina Informatyka

Jezyk wyktadowy Polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Dr Rafat Stegierski

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)

wyktad 6

konwersatorium 30 I

¢wiczenia

laboratorium 30 I

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne |

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1: Zapoznanie sie z standardami i normami obowigzujgcymi w sieci WWW

C2: Zapoznanie sie z zaawansowanymi aspektami uzycia jezykdéw HTML 5 oraz CSS 3
C3: Zapoznanie sie z podstawowymi mozliwos$ciami jezyka JavaScript

C4: Zapoznanie sie z podstawowymi mozliwos$ciami biblioteki jQuery

C5: Zapoznanie sie z podstawowymi zagadnieniami grafiki komputerowej

C6: Zapoznanie sie z frameworkami HTML5/CSS3
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. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
wW_01 Zna mozliwos$ci HTML5, CSS3 i JavaScript w kontekscie K_W01, K_Wo04
wykorzystania ich jako elementy witryny lub frontonu web
W_02 Zna sktadowe poprawnie zaprojektowanego serwisu K_WO01, K_ W04
UMIEJETNOSCI
U 01 Zna aplikacje pozwalajgce na tworzenie elementéw sktadowych | K U01, K_U11
witryn internetowych
U 02 Potrafi korzysta¢ z dokumentacji frameworkéw i bibliotek K_U02, K_U08,
wykorzystywanych w procesie budowy witryny K_U09
u_03 Potrafi zaprojektowac strone internetowa lub fronton K_UO05, K_U08,
K_U11, K_U12
U 04 Potrafi budowac proste interakcyjne aplikacje internetowe K_U11, K_U12
dziatajgce w oparciu o baze danych
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 Potrafi oceni¢ jakos¢ opracowanego rozwigzania i poréwnac z K_KO01, K_K02
rozwigzaniami alternatywnymi
K_02 Potrafi wybra¢ tematyke i sposob realizacji projektu K_K02, K_K03, K_K04
Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe
1.Narzedzia i standardy
2. Walidacja dokumentéw
3. Sktadnia HTML
4, CSS3
5. Zaawansowane techniki konstrukcji dokumentu
6. Zaawansowany CSS
7. Formularze HTML5
8. Zrédta danych dla serwiséw HTML
9. JQuery
10. AngularlS
V. Metody realizacji i weryfikacji efektdw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentagiji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Wyktad konwersatoryjny Egzamin
W _02 \Wyktad konwersatoryjny Egzamin
UMIEJETNOSCI
U 01 Cwiczenia laboratoryjne, Przygotowanie projektu Pliki projektu
metoda projektu
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U 02 Cwiczenia laboratoryjne, Przygotowanie projektu Pliki projektu
metoda projektu
U _03. Cwiczenia laboratoryjne, Przygotowanie projektu Pliki projektu
metoda projektu
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 Cwiczenia laboratoryjne
K_02 Cwiczenia laboratoryjne
VL. Kryteria oceny, wagi
NA OCENE 3:

Wymienic i krétko opisac wszystkie znaczniki HTML 5. Podac strukture pustego
dokumentu HTML 5.

Wymieni¢ i scharakteryzowaé wtasciwosci dotyczace tekstu, koloréw, marginesdw.
Wymienic¢ i odnalez¢ dokumenty okreslajgce standardy obowigzujace w sieci.

Opisa¢ metody krojenia plikdw graficznych.

Opisac technike tworzenia uktadéw sztywnych, ptynnych i hybrydowych.

Opisa¢ udawane kolumny oraz FIR.

Zainstalowac najpopularniejsze przegladarki, ich wybrane wtyczki oraz srodowisko IDE.
Tworzy¢ dokumenty stosujgc wszystkie znaczniki HTML 5 i poznane wiasciwosci CSS 3.
Potrafi samodzielnie przygotowaé bazowe przyktady demonstrujgce zaawansowane
zagadnienia dotyczgce pozycjonowania elementéw.

Umie postugiwac sie udawanymi kolumnami oraz FIR.

Potrafi kroi¢ pliki graficzne.

Potrafi osadzaé dane w dokumencie HTML w formatach JSON i local storage.

Potrafi wykorzystywac selektory CSS, zdarzenia HTML5, tres¢ elementdw i atrybuty,
efekty wizualne.

Wskazaé zrédta danych nie objetych prawami autorskimi.

Wskazaé i scharakteryzowaé bezptatne oraz komercyjne serwisy hostingowe.
Wskazaé specyfikacje, organizacje ustalajgce standardy serwisy oraz osoby
opiniotwércze.

Przeszukiwac specyfikacje w celu odnalezienia konkretnych informacji.

NA OCENE 4:

Podac szczegdtowy opis znacznikdw okreslajgcych strukture dokumentu wraz z
wariantami uzycia i wynikajacymi z tego konsekwencjami.

Wymienic i scharakteryzowac wtasciwosci dotyczace list, tabel i obrazow.

Opisa¢ metody sprawdzania zgodnosci dokumentéw ze standardami.

Opisac¢ najczesSciej stosowane uktady i wskazaé ograniczenia graficzne kazdego z nich.
Opisac technike tworzenia uktadéw sztywnych, ptynnych i hybrydowych.

Opisac¢ pozycjonowanie kontekstowe oraz przyklejang stopke.

Wskazaé zrédta informacji dotyczacych standardéw oraz obecnych trendéw w internecie.
Samodzielnie weryfikowaé poprawnosé tworzonego kodu (bez uzycia narzedzi) na
poziomie zagniezdzania elementow.
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Potrafi taczy¢ rozwigzania bazowe w celu utworzenia wiekszych konstrukcji uktadu.

Umie postugiwac sie pozycjonowaniem kontekstowym i przyklejong stopka.

Potrafi praktycznie postugiwad sie kazdym z omdéwionych trikdw HTML 5 CSS i tgczy¢ go z
wykorzystaniem pokrojonych obrazow.

Potrafi przetwarza¢ osadzone dane w jQuery.

Potrafi modyfikowac, trawersowad i filtrowaé drzewo DOM.

Potrafi oceni¢ ewentualne problemy prawne dotyczgce wtasnych projektow.
Opublikowac¢ wtasne prace na wybranym serwerze.

Odnalez¢ najnowsze statystyki i specyfikacje dotyczace konkretnych trendéw i zagadnien.

Interpretowac odnalezione informacje.

NA OCENE 5:

Podaé szczegbtowy opis atrybutow ogdlnych oraz wszystkich pozostatych znacznikow.
Wymienic i scharakteryzowac wtasciwosci dotyczgce modelu pudetkowego, warstw i
zaawansowanego pozycjonowania elementéw w CSS.

Podac przyktady btedéw dotyczacych trybu quirks mode.

Opisa¢ kompletng strategie konwersji dokumentéw graficznych w dokumenty WWW.
Przedstawi¢ kompletny kod uktadéw dwu i trzy kolumnowych: sztywnych, ptynnych oraz
hybrydowych.

Opisac ujemne marginesy i kafelkowanie.

Opisac rézne rozwigzania dotyczgce przyspieszania procesu pisania kodu HTML i CSS.
Opisac zaawansowane przypadki uzycia znacznikéw strukturalnych oraz samodzielnie
oceniaé poprawnos¢ serwisu.



VIl. Obciazenie praca studenta
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Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem

90

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta

70

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

1. Wtodzimierz Gajda: "HTML 5 i CSS 3. Praktyczne projekty", Helion, Gliwice, 2013
2. Wiodzimierz Gajda: "jQuery. Poradnik programisty", Helion, Gliwice, 2010
3. Wiodzimierz Gajda: "GIMP. Cwiczenia praktyczne. Wydanie 11", Helion, Gliwice, 2013

Literatura uzupetniajgca




