
Streszczenie
Celem  dysertacji  jest  analiza  związków  i  zależności  pomiędzy  podejmowaniem

aktywności własnej w zakresie programowania przez młodzież szkolną a jej osiągnięciami

edukacyjnymi  w  świetle  literatury,  własnych  badań  empirycznych  oraz  przygotowanie

teoretycznych  i  praktycznych  wskazań  dla  nauczycieli  celem  stymulowania  osiągnięć

edukacyjnych poprzez podejmowanie aktywności własnej w zakresie programowania. 

Praca składa się z trzech części: teoretycznej, empirycznej i projektowej w aspekcie

dydaktycznym.

W  części  teoretycznej  zastosowano  metodę  analizy  i  syntezy  literatury.  Część

empiryczna znajduje  się  w paradygmacie  pozytywistycznym.  Zastosowano w niej  metodę

sondażu diagnostycznego przy użyciu techniki  ankiety i techniki  swobodnych wypowiedzi

oraz  metody  statystyczne.  U  podstaw  części  trzeciej  znajduje  się  synteza  czynników

teoretycznych  oraz  wyników  empirycznych.  Zastosowano  w  niej  metodę  projektowania

dydaktycznego. 
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