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Załącznik nr 2b do SIWZ po modyfikacji 
 
 
 
.............................................. 
     pieczątka Wykonawcy 
 

OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA 
 

Dotyczy postępowania o udzielenie zamówienia publicznego o wartości szacunkowej nieprzekraczającej 221 000 euro prowadzonego w trybie przetargu nieograniczonego 

pn.: 

Dostawa oprogramowania na potrzeby realizacji projektu "Zintegrowany Program Podnoszenia Kompetencji Studentów i Pracowników KUL" z podziałem na części. 

 

Część 3 – Dostawa oprogramowania do przygotowania fabularnych szkoleń e-learning na potrzeby realizacji projektu "Zintegrowany Program Podnoszenia 

Kompetencji Studentów i Pracowników KUL" 

Lp. Nazwa Ilość Minimalne wymagania 
Oferowane parametry z uwzględnieniem 

producenta i nazwy oferowanego produktu 

1 Oprogramowanie do przygotowania 

fabularnych szkoleń e-

learningowych 

  

2 wieczyste 
licencje 
edukacyjne dla 
Windows 

Oprogramowanie do przygotowywania interaktywnych, 

fabularnych szkoleń.  

Oprogramowanie powinno posiadać następujące możliwości:: 

- możliwość dodania postaci rysowanych, postaci z fotografii 

w różnych pozach w ilości co najmniej : 48 tysięcy 

- warstwy slajdów - możliwość tworzenia wielowarstwowych 

slajdów ( z ustaleniem hierarchii obiektów) 

- możliwość korzystania z triggerów czyli wykonywania 

konkretnych akcji przy danym zdarzeniu 

- możliwość ustawiania stanów (np. kolor przycisku) oraz 
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wykorzystania wpisanych przez użytkownika zmiennych 

(np. wpisanie imienia powoduje że w reszcie kursu pojawia 

się wartość wpisana automatycznie) 

- możliwość tworzenia quizów 

- możliwość wyboru jednego z co najmniej 20 typów quizów 

- możliwość losowego układu odpowiedzi do pytania w quizie 

- możliwość tworzenia interakcji „chwyć i upuść” (drag and 

drop) 

- możliwość nagrywania obrazu z możliwością dodania 

napisów, znaków, efektów przesuwania i zoomu 

- możliwość edycji dowolnego fragmentu nagrania bez 

potrzeby ponownego nagrywania. 

- możliwość publikowania kursów jako HTML5 oraz na 

urządzeniach mobilnych takich jak iPad, iPod itp. 

- możliwość publikowania treści SCORM i AICC i musi być 

zgodny z LMS. 

- możliwość eksportowania i importowania tekstu zawartego 

w kursie (w celu ich tłumaczenia) 

- możliwość korzystania z paczki zdjęć związanych z 1 

modelem w celu budowania spójnych kursów z tym samym 

bohaterem. 

 

 

 

 

     .............................................................         ..................................................................  

(miejscowość i data)       (podpis i pieczątka osoby/osób uprawnionych do reprezentowania Wykonawcy) 


